
 

 Pressemitteilung zur sofortigen Veröffentlichung  

 

Der ewige Kampf zwischen Vampiren und  

Werwölfen ab sofort auch auf playnik.com 

 
Hamburg, 13.August 2010 – Die Browsergames-Experten von wwg worldwidegames 

GmbH (wwg) lassen mit Night Creeps den ewigen Kampf zwischen Vampiren und 

Werwölfen nun auch auf www.playnik.com ausbrechen. Das düstere MMOG von 

Inqnet ist ab sofort auch auf dem beliebten Browsergame-Portal spielbar. 

 

In Night Creeps tauchen Spieler in eine fiktive Welt ein und erleben schaurige 

Abenteuer voller gruseliger Wesen und unheimlicher Geschöpfe.  Seit Jahrtausenden 

beherrschen zwei Kreaturen die Welt. In ihrem Eifer die andere Rasse zu vernichten, 

bekämpfen sich Vampire und Werwölfe in einem erbitterten, ununterbrochenen 

Krieg um die Ressource „Mensch".  

Bevor Horror-Fans in die Fantasywelt abtauchen, müssen sie sich entscheiden, für 

welche Seite sie in die Schlacht ziehen. Fortan jagen Spieler als finstere Gestalten 

durch die Nacht, stillen ihren Blutdurst und erfüllen verschiedene Missionen. Im 

Verlauf des Abenteuers treffen sie auf eine Vielzahl schrecklicher Monster und 

phantastischer Figuren, die es im Kampf zu besiegen gilt. Jeder Sieg lässt 

Menschenjäger in der Night Creeps-Rangliste aufsteigen und bringt 

Erfahrungspunkte, die sie zum Charakterausbau benötigen. 

 

„Wir sind stets bestrebt, unserer Community spannende und abwechslungsreiche 

Browsergames anzubieten. Wir freuen uns zusammen mit unseren Usern auf weitere 

spannende und erfolgreiche Kämpfe, uneinnehmbare Festungen und 

nervenzerreißende Duelle.“, kommentiert Geschäftsführer Malte Paul den Launch 

von Night Creeps auf playnik.com.  

 

Night Creeps ist ab sofort und kostenlos auf www.playnik.com spielbar.  

 
Über wwg worldwidegames GmbH: 

Die wwg worldwidegames GmbH (wwg) ist ein unabhängiger Aggregator und Publisher von Browsergames, sowie 

Contentprovider für Medienhäuser. wwg betreibt eine der führenden Browsergame-Plattformen www.playnik.com. 

Als erste Plattform überhaupt entwickelte playnik.com den innovativen und spieleübergreifenden „Nik-Score“ und 

bietet weitere Social Gaming Features. Spiele von playnik.com überzeugen durch dauerhafte Motivationselemente 

und einen hohen Communityfaktor. Derzeit betreibt playnik.com sechzehn Spiele. Zu den Top-Veröffentlichungen 

gehören unter anderem Desert Blitz (strategisches Militärspiel), Nemexia (Weltraumstrategiespiel), Kiez King (das wohl 

beliebteste Spiel auf Deutschlands sündigster Meile) und Pirates of Tortuga 2 (Strategiespiel mit Piratenflair). 

 

Über Inqnet Gmbh: 

Inqnet ist ein junges, innovatives IT-Unternehmen, das sich auf Online Browsergames spezialisiert hat. Um die Spiele 

von Inqnet zu genießen, ist es nicht notwendig, langwierige Downloads durchzuführen, denn die Browsergames sind 

in allen herkömmlichen Browsern ohne weiteres sofort spielbar. Inqnet Browsergames garantieren größtmöglichen 

Spielspaß, denn das Feedback und die Wünsche der Spieler werden stetig in Spielupdates berücksichtigt. Neben 

den beliebten Games, steht Inqnet auch hinter dem erfolgreichen und beliebten Internetportal gulli.com. 
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Sollten Sie weiteres Material oder Informationen benötigen, wenden Sie sich bitte an: 

 

Presseagentur  

indigo pearl brand communications 

André Steinert 

Richardstraße 45 

22081 Hamburg 

Tel.: + 49 (0)40 25 33 02 82 

Fax: + 49 (0)40 25 33 02 61 

E-Mail: as@indigopearl.de 
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