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Who we are and what we do

WWG is an internationally established company 
that acts as independent publisher of browser 
games for game developers and as content 
provider for media companies. WWG!s products 
are free-to-play browser games that monetize 
via premium accounts and item sales.

As a publisher, we o#er a full service marketing 
solution, making it possible for development 
studios to concentrate solely on developing 
exciting new titles. We handle the rest, by 
marketing the games through our huge partner 
network or assisting with our international 
expertise.

As a content provider, we o#er a large portfolio 
of successful and attractive gaming content 
with an appealing revenue model. With a 
current pipeline of 1-2 new games per month, 
WWG is a convenient $rsthand provider of 
browser games without time-consuming nego-
tiations with each individual developer. Many 
media companies, including Hi5, jeuxvideo.com, 
RTL2, or United Internet have already integra-
ted our browser games and participate in the 
growing browser games market.

We aspire to provide the best entertainment 
experience anytime, anywhere and free for 
everyone. Therefore, we are constantly evolving 
our existing products as well as adding new 
ones. Today we provide exciting online games 
for millions of players all over the world.

WWG ist ein international etabliertes Unter-
nehmen, das als unabh%ngiger Aggregator 
und Publisher von Browsergames sowie als 
Contentprovider f&r Medienh%user agiert. 
WWGs Produkte sind kostenlose Browserga-
mes, die &ber Premium-Accounts und virtuelle 
G&ter Ums%tze generieren.

Als Publisher bieten wir eine Full-Service-
Marketing-L'sung, die es Entwicklerstudios 
erm'glicht, sich ausschlie(lich auf die Ent-
wicklung neuer spannender Titel zu konzen-
trieren. Wir k&mmern uns um den Rest, wie 
zum Beispiel um die Vermarktung der Spiele 
mittels unseres gro(en Partner-Netzwerks 
und unterst&tzen Entwickler mit unserer 
umfangreichen Erfahrung bei der Internatio-
nalisierung ihrer Produkte. 

Als Contentprovider verf&gen wir &ber ein 
gro(es Portfolio an erfolgreichen und anspre-
chenden Spielinhalten mit einem attraktiven 
Erl'smodell. Mit einer aktuellen Pipeline von 
ein bis zwei neuen Spielen pro Monat ist WWG 
ein professioneller Anbieter von Browser-
games, der alles aus einer Hand bietet. Dies 
erspart Medienpartnern zeitraubende Ver-
handlungen mit einzelnen Entwicklern. Viele 
Medienunternehmen, darunter Hi5, jeuxvideo.
com, RTL2 und United Internet, haben bereits 
unsere Browsergames integriert und partizi-
pieren an der dynamischen Entwicklung des 
Browsergame-Marktes.

Unser Ziel ist es, jederzeit und kostenlos bei 
jedermann f&r beste Unterhaltung zu sorgen. 
Deshalb entwickeln wir unsere bestehenden 
Produkte kontinuierlich weiter und sorgen f&r 
st%ndig neue Titel. So bieten wir unsere span-
nenden Online-Spiele schon heute Millionen 
von Spielern auf der ganzen Welt an.

www.ww-games.com

AWARDS: 
Venture Lounge 2008, Internet World 
Business Idee 2009, Online Star 2009, 
Red Herring Top 100 Europe Winner 2010, 
Distinguished Honoree medal in the category 
!Most innovative Company of the Year in 
Europe" 2010

COMPANY FACTS
Location: Hamburg Employees: around 25 

Business model: independent publisher of free-to-play 
browser games

Portfolio: more than 20 browser games, available in up to 
9 languages

Network: WWG is active in more than 25 countries with 
more than 120 partners worldwide

Location: Richardstrasse 45
22081 Hamburg, Germany



Desert Blitz: the strategy game that brings you into the desert
Desert Blitz: das Strategiespiel, das dich in die W&ste schickt

The Fast and The Furious: discover the dare-
devil in you and perform spectacular stunts in 
your pimped-up ride
The Fast and The Furious: keine Regeln, keine 
Limits. Tauche ein in die Welt der Stra(enrennen

Nemexia: the sci-$-multiplayer-game of the next dimension
Nemexia: das SciFi-Multiplayer-Spiel der n%chsten Dimension

Browser games fascinate because they are 
easily accessible, need no expensive hardware 
or software and give users the opportunity to 
compete against thousands of real opponents. 
The games only require Internet access and 
a web browser. There is no need for installa-
tion of software on a speci$c computer, all 
updates, patches and extensions are installed 
directly on the server.

The games are free to play, with voluntary 
payment. Players can decide if they want to 
purchase special items or premium features. 
This approach allows users of all ages and 
income levels to have high quality game fun 
with each other.

Browsergames faszinieren, weil sie leicht zu-
g%nglich sind, keine teure Hard- oder Software 
erfordern und der Spieler die M'glichkeit hat, 
gegen tausende reale Gegner anzutreten. Die Spie-
le setzen lediglich einen Internetzugang und einen 
Webbrowser voraus. Es besteht keine Notwendig-
keit zur Installation einer Software, alle Updates, 
Patches und Erweiterungen werden direkt auf 
dem Server des Betreibers installiert.

Die Spiele sind grunds%tzlich kostenlos spielbar, 
mit der Option auf freiwillige Zahlungen. Der Spie-
ler kann selbst entscheiden, ob er virtuelle G&ter 
oder Premium-Funktionen erwerben m'chte. 
Dieser Ansatz erm'glicht es allen Nutzern, unab-
h%ngig von ihrem Alter und Einkommen, qualitativ 
hochwertigen Spielspa( miteinander zu haben.

Browser Games
Free to play, against thousands of real opponents



Teamarbeit

WWGs Erfolg w%re undenkbar ohne seine 
engagierten und motivierten Mitarbeiter. Wir 
sind ein ausgewogenes Team, bestehend 
aus jungen, spielbegeisterten Menschen und 
erfahrenen Pro$s, die gemeinsam von der 
Vision, etwas Gro(es zu scha#en, motiviert 
werden. Um sicherzustellen, dass alle in die 
gleiche Richtung laufen, kommen wir regel-
m%(ig zusammen, zum Beispiel in w'chent-
lichen Meetings oder beim Grillen in der 
Hamburger Nachmittagssonne.

International Footprint 

With its headquarters in Hamburg, Germany, 
WWG is expanding worldwide, rapidly con-
quering the international market. Today we 
publish more than 20 titles in 9 languages in 
more than 25 countries, utilizing our powerful 
network of more than 120 partners.

Great teamwork

WWG)s success would be unthinkable without 
its highly engaged and motivated people. We 
are a well-balanced team of young, game-
addicted people as well as experienced pro-
fessionals, jointly motivated by the vision to 
build something big. To ensure that everybody 
is heading the same direction, we regularly 
come together in formal and informal events 
such as a weekly all-sta# meeting or BBQ in 
Hamburg!s afternoon sun.

Malte Paul, 
Managing Director

EUROPE
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Internationale Pr#senz

Mit Hauptsitz in Hamburg ist WWG heute 
weltweit aktiv und erobert den internationa-
len Markt. Derzeit vermarkten wir mehr als 20 
Titel in neun Sprachen in mehr als 25 L%ndern 
und besitzen ein leistungsf%higes Netzwerk 
aus mehr als 120 Partnern.



Game Developers
Full service marketing package

As an independent publisher, WWG solves the key 
problem of game developers that have created 
a great browser game but are not professionals 
at marketing games. We o#er a full service mar-
keting package, addressing every aspect of your 
freshly developed game. 

We provide our partners with a comprehensive 
marketing mix of well targeted online marketing 
campaigns, wide-reaching TV advertising and a 
strong network of more than 120 media partners 
in over 25 countries. Media partners include ge-
neral interest portals like web.de, social commu-
nities like Hi5 or media companies such as RTL2. 
With us as your publisher, you will gain signi$cant 
marketing power as we will actively market your 
game throughout the full marketing mix.

Since early 2008, we have been localizing browser 
games in nine languages creating an international 
footprint in 25 countries including major markets, 
such as Germany, France, Turkey, Spain, Poland 
and the Middle East. In today!s market, providing 
a browser game in just one or two languages is 
not enough. As your publisher, we assist you in 
localizing and testing your game, help you build 
your support team and let you bene$t from our 
international marketing network.  

A global roll-out through our network will provide 
you with a jump-start for your game, directing 
thousands of users to your game, leading to signi-
$cant revenues from item sales. All YOU have to 
do is develop a great game, we do the rest*

Our services go beyond marketing. We have a 
time-saving API that can be quickly implemented 
and allows connection to our partners without 
additional work. Our all-in-one international pay-
ment system includes local as well as worldwide 
payment methods. If necessary, we can also help 
you with hosting and support issues.

We are a company of gamers looking for great 
gaming content for our users and partners. All 
revenues that we jointly generate are shared.

Als unabh%ngiger Publisher l'st WWG das 
zentrale Problem von Spieleentwicklern, die ein 
gro(artiges Browserspiel entwickelt, aber keine 
Erfahrungen oder Ressourcen in der Spiele-Ver-
marktung haben. Wir bieten ein Full-Service-
Marketing-Paket, welches jeden Aspekt f&r die 
erfolgreiche Vermarktung eines Spiels abdeckt.

Wir bieten unseren Partnern einen umfassen-
den Marketing-Mix, bestehend aus gezielten 
Online-Marketing-Kampagnen, reichwei-
tenstarker TV-Werbung und einem starken 
Netzwerk aus mehr als 120 Medienpartnern 
in &ber 25 L%ndern. Medienpartner sind unter 
anderem General-Interest-Portale wie web.de, 
Social Communitys wie Hi5 oder Medienun-
ternehmen wie RTL2. Mit WWG als Publisher 
erhalten Sie durch die aktive Vermarktung Ihres 
Spiels mittels des gesamten Marketing-Mix 
eine erhebliche Marketing-Power.

Seit Anfang 2008 haben wir unsere Brow-
sergames in neun Sprachen lokalisiert und 
konnten damit unsere internationale Pr%senz 
in 25 L%ndern, darunter wichtige M%rkte wie 
Deutschland, Frankreich, T&rkei, Spanien, Polen 
oder dem Nahen Osten, auf- und ausbauen. Im 
heutigen Marktumfeld reicht es nicht l%nger 
aus, ein Spiel in nur einer oder zwei Sprachen 
anzubieten. Wir unterst&tzen Sie bei der Loka-
lisierung und Pr&fung Ihres Spiels, helfen beim 
Aufbau Ihres Support-Teams und lassen Sie von 
unserem internationalen Marketing-Netzwerk 
pro$tieren.

Der globale Roll-out &ber unser Netzwerk gibt 
Ihrem Spiel die n'tige Pr%senz und kritische 
Masse zum Start und bringt tausende von 
Usern in das Spiel, was zu erheblichen Ein-
nahmen f&hrt. Alles, was Sie tun m&ssen, ist, 
ein gro(artiges Spiel zu entwickeln, den Rest 
erledigen wir*

Unsere Leistungen gehen &ber das Marketing 
hinaus: Wir besitzen eine zeitsparende API, 
die schnell umgesetzt werden kann und den 
Anschluss an unsere Partner ohne zus%tzliche 
Arbeit erm'glicht. Unser Payment umfasst 
sowohl lokale als auch weltweite Zahlungsme-
thoden. Bei Bedarf k'nnen wir Ihnen auch bei 
Hosting-und Support-Fragen zur Seite stehen.

Wir sind ein Unternehmen aus Gamern, auf der 
Suche nach gro(artigem Gaming-Content f&r 
unsere Nutzer und Partner. Alle Einnahmen, 
die wir gemeinsam generieren, werden ent-
sprechend geteilt.



Case 

XS Software used WWG as the exclusive 
publisher to start their game Nemexia and 
maximized registrations right from the start. 
Nemexia is now playable, for example, on 
StudiVZ, RTL2, gmx, the Computec White-
Label-Portal http://www.gratisonlinespielen.
de/, e-NNOVVA, jeugratuit, Softonic websites 
and Youdagames.

Case 

XS Software verp+ichtete WWG als exklusi-
ven Publisher ihres Spiels Nemexia um seine 
Registrierungen von Anfang an zu maximie-
ren. Nemexia ist inzwischen weltweit spielbar, 
zum Beispiel auf unseren Partnerseiten von 
StudiVZ, RTL2, GMX, E-NNOVVA, jeugratuit 
sowie auf den Softonic-Webseiten und auf 
YoudaGames.

Five reasons to work with WWG: 
F$nf Gr$nde mit WWG zusammenzuarbeiten:

GAIN SIGNIFICANT MARKETING POWER: We o#er a comprehensive marketing 
mix, including more than 120 media partners worldwide 
NUTZEN SIE UNSERE ERHEBLICHE MARKETING-POWER: Wir bieten ein 
umfassendes Marketing-Netzwerk aus mehr als 120 Medienpartnern weltweit

ROLL-OUT YOUR PRODUCT GLOBALLY: We share our experience and 
international network with you 
WELTWEITER ROLL-OUT IHRER PRODUKTE: Wir teilen unsere Erfahrung und 
unser internationales Netzwerk mit Ihnen

BOOST REVENUES: Pro$t from millions of users from our network
STEIGERN SIE IHRE UMS%TZE: Pro$tieren Sie von tausenden von Nutzern durch 
unser Netzwerk

SAVE TIME AND MONEY: Focus on the development of great games rather than 
on acquiring partners or implementing payment systems  
SPAREN SIE ZEIT UND GELD: Konzentrieren Sie sich auf die Entwicklung der Spiele 
statt auf den Erwerb von Partnern oder die Integration von Zahlungssystemen

FAIR PARTNERSHIP: We are just a company of gamers looking for great browser 
games for our users and partners all over the world
FAIRE PARTNERSCHAFT: Wir sind ein Unternehmen aus Gamern auf der Suche 
nach sehr guten Browsergames f&r unsere Nutzer und Partner auf der ganzen Welt



Media Partners
Attractive gaming content

The borders between internet, television, 
radio and print are dissolving. Today many 
3classical4 media companies o#er entertain-
ment content, having integrated games and 
pro$ting from this additional content in a 
variety ways. 

Through the integration of our gaming port-
folio, your portal receives a content enhance-
ment with maintenance-free gaming content 
6 the support services for the games, like the 
payment processing or servicing of all backend 
systems will be taken care of by WWG. 

We o#er a large portfolio of successful and at-
tractive browser games and constantly license 
new titles. With a pipeline of 1-2 new games 
each month, WWG is your $rsthand partner 
for browser games, relieving you of time-
consuming negotiations with each individual 
developer, legal matters and/or complicated 
technical issues. 

You bene$t in two ways. On the one hand 
from attractive revenue share opportunities 
- the revenues are generated by virtual item 
sales within the games. On the other hand, 
additional content leads to additional tra7c 
that can be marketed and increases the life-
time of your users.

Implementation with us can be realized within 
a few hours and varies from individual game 
integration to our games channel ;iframe< or 
XML feed. In particular, our games channel is a 
great way to easily integrate gaming content. 
The games channel is hosted and maintained 
completely by us. It only needs to be integra-
ted once and will be updated regularly with 
new content and optimized with regards to 
your particular target group. 
 

Die Grenzen zwischen Internet, Fernsehen, Ra-
dio und Print l'sen sich langsam auf. Heutzuta-
ge bieten viele klassische Medienunternehmen 
bereits Entertainment-Inhalte, haben Spiele 
integriert und pro$tieren von diesen zus%tzli-
chen Inhalten in vielf%ltiger Weise.

Durch die Integration unseres Spiele-Portfolios 
in Ihrem Portal erweitern Sie Ihre Inhalte um 
wartungsfreien Gaming-Content 6 um alle 
Dienste rund um das Spiel, wie die Zahlungsab-
wicklung oder die Wartung von allen Backend-
Systemen k&mmert sich dabei WWG.

Wir bieten ein gro(es Portfolio an erfolgreichen 
und attraktiven Browsergames und lizenzieren 
st%ndig weitere Titel. Mit einer Pipeline von ein 
bis zwei neuen Spielen pro Monat ist WWG Ihr 
Partner f&r Browsergames aus einer Hand und 
erspart Ihnen zeitraubende Verhandlungen mit 
den einzelnen Entwicklern oder komplizierte 
technische Anbindungen.

Sie pro$tieren in zweierlei Hinsicht: einerseits 
von der attraktiven Umsatzbeteiligung 6 die 
Einnahmen werden durch virtuelle G&ter inner-
halb der Spiele erzeugt 6, auf der anderen Seite 
f&hrt der zus%tzliche Inhalt zu zus%tzlichem 
vermarktbaren Tra7c und erh'ht die Verweil-
dauer Ihrer Nutzer.

Die Umsetzung kann bei uns innerhalb weniger 
Stunden realisiert werden und variiert zwischen 
einer individuellen Spiel-Integration, unserem 
Games-Channel ;iframe< oder einem XML-Feed. 
Besonders unser Games-Channel ist ein guter 
Weg, um leicht und schnell Spielinhalte zu 
integrieren. Der Games-Channel wird von WWG 
komplett gehostet und gewartet. Er muss nur 
einmal integriert werden und wird dann regel-
m%(ig durch uns mit neuen Inhalten aktuali-
siert und in Bezug auf Ihre spezielle Zielgruppe 
optimiert.



Individual game integration ;RTL2< Games channel integration ;blick.ch<

Five reasons to work with WWG: 
F$nf Gr$nde mit WWG zusammenzuarbeiten:

GAIN ADDITIONAL CONTENT: We provide you with a steady +ow of attractive 
games
GEWINNEN SIE ZUS%TZLICHE INHALTE: Wir bieten Ihnen eine konstante 
Pipeline an neuen und attraktiven Spielen

GENERATE ADDITIONAL REVENUES: Monetize your users and bene$t from 
+exible revenue share models on the sale of virtual goods
GENERIEREN SIE ZUS%TZLICHE EINNAHMEN: Pro$tieren sie von unseren 
+exiblen Umsatzbeteiligungen aus dem Verkauf von virtuellen G&tern

INCREASE TRAFFIC: Additional content leads to increased time on site and 
increased tra7c that can add to your ad inventory
STEIGERN SIE IHREN TRAFFIC: Zus%tzliche Inhalte f&hren zu einer erh'hten 
Verweildauer auf der Webseite und zur Zunahme des Tra7cs

CREATE YOUR OWN COMMUNITY: The integration of our games allows the 
e7cient development of a gaming community  
BAUEN SIE IHRE EIGENE COMMUNITY AUF: Die Integration unserer Spiele 
erm'glicht den e7zienten Aufbau einer eigenen Gaming-Community

SAVE TIME AND MONEY: One provider for games from various developers
SPAREN SIE ZEIT UND GELD: Nur ein Kontakt und Anbieter von Browsergames 
statt zahlreicher Spieleentwickler 



White-Label-Technology
Tailor-made social gaming communities

All our media partners gain additional content 
and revenues through our games. Some of 
our partners see online games as one of their 
future core businesses. For those partners, 
WWG has developed a technology to build 
social gaming communities. 

In early 2008, WWG was the $rst company 
to combine the best of massive multiplayer 
browser games and social communities. In an 
e#ort to improve the social gaming experience 
of our users we developed a portal technology 
that included news feeds of in-game activities 
as well as a unique scoring system that allows 
gamers to compare with each other across 
di#erent games. 

A showcase of our portal technology can be 
seen at www.playnik.com, the gaming portal 
operated by WWG. In recent months we laun-
ched further portals for large media partners:

WWG!s core business is to publish online 
games. The aim of providing our technolo-
gy to our partners is to form the basis of a 
long-term relationship. We are interested in 
building a community for our partners, jointly 
bene$ting from the revenue share opportuni-
ties of our partnership.

Alle unsere Medienpartner gewinnen zus%tzli-
che Inhalte und Einnahmen durch unsere Spie-
le. Einige unserer Partner sehen Onlinegames 
als eines ihrer zuk&nftigen Kerngesch%fte. F&r 
diejenigen Partner hat WWG eine Technologie 
entwickelt, die den Aufbau einer eigenen Social 
Gaming Community erm'glicht.

Anfang 2008 war WWG das erste Unterneh-
men, das das Beste aus Massive-Multiplayer-
Browsergames und Social Communities ver-
bunden hat. =ber die sogenannten Nik-Scores 
und Toplisten k'nnen sich die User auf einer 
Plattform spiele &bergreifend messen und sich 
zum Duell in den einzelnen Games verabreden, 
um in den Bestenlisten weitere Pl%tze gutzu-
machen. 

Ein Showcase unserer Portal-Technologie ist 
www.playnik.com, das von WWG betriebene 
Gaming-Portal. In den vergangenen Monaten 
haben wir bereits zwei weitere Portale f&r 
gro(e Medienpartner ins Leben gerufen.

Das Kerngesch%ft von WWG ist die Ver'#ent-
lichung von Online-Spielen. Das Ziel unserer 
White-Label-Technologie ist, eine langfristige 
Beziehung zu unseren Partnern aufzubauen. 
Wir sind daran interessiert, mit unseren Part-
nern Communitys aufzubauen und gemeinsam 
von den Ums%tzen zu pro$tieren.

Our White-Label-Technology already has been 
realized for big media partners

Computec Media AG & www.gratisonlinespielen.deDeutsche Telekom AG & www.spielpunkt.de

Unsere White-Label-Technologie wurde schon 
im Rahmen einiger Partnerschaften umgesetzt



SAVE MONEY: We only charge very low variable costs to build and maintain the 
platform, no internal team could develop such a platform at such low costs
SPAREN SIE GELD: Wir berechnen nur sehr geringe variable Kosten f&r die Erstel-
lung und das Unterhalten der Plattform> kein internes Team k'nnte eine solche 
Plattform zu derart niedrigen Kosten entwickeln

SAVE TIME: Instead of developing a platform in-house from scratch, partners can 
focus on content and design 
SPAREN SIE ZEIT: Statt eine Plattform von Grund auf in-house zu entwickeln, 
konzentrieren Sie sich auf den Inhalt und die Gestaltung

REMAIN INDEPENDENT: Our portal technology is open to any games that our 
partners might already have or will license in the future
UNABH%NGIG BLEIBEN: Unsere Portal-Technologie erm'glicht die Integration 
aller Spiele, die Sie bereits im Portfolio haben oder in Zukunft lizenzieren wollen

Five reasons to work with WWG: 
F$nf Gr$nde mit WWG zusammenzuarbeiten:

BUILD YOUR OWN COMMUNITY: In addition to revenue generation, your own online 
gaming community can signi$cantly increase customer lifetime and viral tra7c
BAUEN SIE IHRE EIGENE COMMUNITY AUF: Zus%tzlich zu den Einnahmen kann 
eine eigene Online Gaming Community die Customer Lifetime und den viralen 
Tra7c erheblich steigern

REMAIN FLEXIBLE: Our portal technology is open to any kind of game and design, we 
can tailor it to any wishes our partner may have
BLEIBEN SIE FLEXIBEL: Unsere Portal-Technologie ist o#en f&r jede Art von Spielen 
und Design, wir k'nnen es ma(geschneidert erstellen und an Ihre W&nsche anpassen
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